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Kinder und Jugendliche sehen ihr Lebensumfeld aus einer anderen Perspektive als Erwachsene. Sie gehen an viele Themen un-
vorbelastet heran und zeigen Aspekte auf, die von Erwachsenen oft ibersehen werden. Hier liegt eine groRe Chance: Jugendliche
mussen ihre Entscheidungen Uber Arbeitsplatz, Wohnraum und Mobilitatsverhalten nicht rechtfertigen, weil sie sie noch nicht ge-
troffen haben. Sie tUberlegen nicht lange, ob eine Idee realisierbar ist, und finden durch ihre Unbekiimmertheit oft erstaunlich kreative
Lésungen. Die Bedurfnisse andern sich im Laufe des Lebens, ein Kleinkind sieht und nutzt die Stadt und die Wohnung anders als ein
Teenager, junge Eltern anders als alte Menschen.

10 Jahre! Das gehort gefeiert!

Seit einem Jahrzehnt bewahrt sich der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN in der Vermittlung von Architektur und Baukultur
an Kinder und Jugendliche. In Zusammenarbeit mit Schulen, Kindergarten, privaten Initiativen, Stadten, Gemeinden und Kulturver-
mittlungseinrichtungen veranstaltet das engagierte Team Workshops fir Kinder und Jugendliche und férdert somit nachhaltig das
Verstandnis junger Menschen fir ihr bebautes und gestaltetes Umfeld. Dadurch wird ein wichtiger Grundstein fiir verantwortungsbe-
wusstes Denken im Bereich der Baukultur gelegt.

Der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN war von 2006 - 2016 an rund 390 Projekten und Workshops federfiihrend beteiligt.
Uber 12 000 Kinder, Jugendliche und Erwachsene jeden Alters, sowie mehr als 400 Schulklassen aus fast 100 Karntner Schulen
konnten Uber die Jahre an den Projekten teilnehmen.

Im Jubildumsjahr 2016 eréffnet der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN auRerdem sein neues Biiro in Villach und ist Gast-
geber des 24. Netzwerktreffens von bink - der dsterreichweiten Initiative flr Baukulturvermittlung fir junge Menschen.

Kontakt:

ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN
DI Christine Aldrian-Schneebacher

tel: +43 | 676 786 3080

email: mail@architektur-spiel-raum.at
www.architektur-spiel-raum.at
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Projekte

Diplomarbeit Jasmin J. Kindler ... FH Kérnten

BAUerleben ................. OSSN HTL Villach

Architekturvermittlung in der Schule ... PH Karnten

Bilder am Eis | Freiluftgalerie am Weillensee ................. Karntner Medienzentrum

Matthias-Mayer-Platz Afritz ... VS Afritz

PIART] StartworkShop ........coiiii e KulturKontakt Austria, Wien

Raum schafft STADT-KULTUR  ......coooiiiiiiiiieeeeie s ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus
radRAST 16 ......ccccceeeeee OSSOSO FH Kérnten

23. Netzwerktreffen, Salzburg ... .
Licht und Schatten ...
BaukulturkOmpPass #7 ..o
Stadtsafari ...

. bink - Initiative Baukulturvermittlung
AT 16, VS Maria Gail
bink - Initiative Baukulturvermittiung
AT 16, Architektur Haus Karnten,
BG Tanzenberg, BG/BRG Lerchenfeld
Wir bauen einen textilen RAUM ... AT 16, FH Karnten, Kindergarten Radenthein
BUroneueroffiung ..o s .. AT 16, ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN
architecture in carinthia ... . . AT 16, Architektur Haus Karnten
Zu Gastim Steinhaus .........c.cooiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e . VS 8 Villach St. Andra, Kinderheim Treffen
Auf Schatzsuche in der Schatzkammer der Kirche | Architektur entdecken ... . ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus
Architektur und Mode ..o BG Porcia
Architekturvermittlung an der FH ... . FH Karnten, VS West Spittal
Werner-Berg-Museum Bleiburg ... ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN
BaUKUIUIKOMPASS #8 ....ccooooeooeeeeeeeeeeeeeee oo bink - Initiative Baukulturvermittiung A_R.CEHTEKTUR
Luft Spiel Raum | Lange Nacht der Museen .............ccccccooivininicnis . ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus L1 5
TO JBNME . ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN 95 § KARNTEN
GEDUMSTAGSTEST ... ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN www.architektur-spiel-raum.at
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architecture in carinthia ...

Baum - Raum ...

Architektur im Kinderbuch .................

Drachen - Energie

get involved Il Internationales Symposium .......

SPIEL Raum erleben

MaRstab Mensch

Schattenraum ...

technik bewegt - Impulswoche

Architektur ...

Geologie .
VermessungsSWeSEN  ........cc.ocereeeiiereneeeieieni

BioNiK .o

Leonardobricke ...

stadtPLANSPpi€l ..o,

Tragwerksplanung

OBB Baustellenfilhrung ........cccoo............

Architektur und Padagogik ...................

24. Netzwerktreffen, Klagenfurt

Expertenworkshop Berlin .....................

Architektur und Baukultur in der Volksschule ...

Wirdigungspreis Jasmin Kindler .......
technik bewegt uns Fotowettbewerb

. Architektur Haus Karnten

International School Carinthia

. ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus

NMS Seeboden, NMS Bleiburg
bink - Initiative Baukulturvermittlung

. ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus

Steinhaus Herbst
NMS Seeboden, FH Karnten
BG Porcia Spittal, FH Karnten

ZT-Kammer, Architektur Haus, FH Karnten

Waldorfschule Klagenfurt, BG/BRG Villach St. Martin
BG/BRG Villach St. Martin

Waldorfschule Klagenfurt, BG/BRG Villach St. Martin
NMS Spittal, FH Karnten

NMS Spittal, FH Karnten

. Architektur Haus Karnten, BG/BRG St. Veit

BRG Viktring

NMS Bleiburg

Architektur Haus, FH Karnten

bink - Initiative Baukulturvermittlung

. TU Berlin, Universitat Siegen, Wustenrot Stiftung

PH Karnten
BMWFW
bink - Initiative Baukulturvermittlung
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LICHT UND SCHATTEN

Ein Projekt im Rahmen von p[ART] — Partnerschaften zwischen Schulen und Kultureinrichtungen

Licht und Schatten beeinflussen unser Wohlbefinden und unser Verhalten mehr, als wir bewusst wahrnehmen.
Wir experimentieren mit der Sonne und den Schatten, die sie erzeugt.
Auf der Suche nach Schattenbildern im Schulhaus entdecken wir fliichtige Schattenbilder, die die Sonne zeichnet.
Stoffbahnen werfen unterschiedliche Schattenmuster auf unsere Korper.
Ein Schattenbauspiel, Schattenzeichnungen von mitgebrachten Spielfiguren und andere Ubungen zur Raumlage
fordern unser dreidimensionales Denken heraus.
Gemeinsam versuchen wir nachzuvollziehen, was sich bereits Sokrates bei seinem Sonnenhaus Uberlegt hat.
Die 1. und 2. Klassen entdecken Lichtzeichnungen und bauen kreative Sonnenhiite aus Zeitungspapier.
Die 3. und 4. Klassen versuchen sich an einem kunstvollen Dach (iber dem Kopf: Schattenspender aus Bambus
und Naturmaterialien.
Die ersten Ergebnisse zum Projektthema ,Licht und Schatten“ werden im Rahmen des Friihlingsfestes der VS
Maria Gail und als Programmpunkt der Architekturtage 2016 prasentiert.

weitere Infos unter www.architektur-spiel-raum.at/filme
wert/haltung

architekturtage
3-4juni 16

TERMIN
Marz - Juni 2016

ALTERSGRUPPE
6 - 10 Jahre

GESAMTDAUER
7 Projekttage

PROJEKTLEITUNG

DI Christine Aldrian-Schneebacher
DI Lena Uedl-Kerschbaumer

VD Dipl.-Pad. Isabella Dorfer
Dipl.-Pad. Christine Grollitsch BEd

TEILNEHMERINNEN
VS Maria Gail

GESAMTZAHL
ca. 140 Schiilerinnen
9 Lehrerinnen

Gestaltung: S. Obereder

Fotos: C. Aldrian-Schneebacher, VS Maria

. Schneebacher, L. Uedl-Kerschbaumer,
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SCHATZKAMMER GURK



AUF SCHATZSUCHE IN DER SCHATZKAMMER DER KIRCHE

Architektur entdecken in der Schatzkammer Gurk
ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM im Architektur Haus Karnten

TERMIN

25. Juni 2016

ALTERSGRUPPE

4 - 15 Jahre

GESAMTDAUER

Kirchen und Pfarren sind manchmal einfach und zuriickhaltend gestaltet, manchmal prachtvoll ausgestattet. Viele besitzen aber 2 Stunden
auch Schatze, die wir gar nicht kennen, weil sie in kleinen Kammern verstaut sind. Die Schatzkammer Gurk zeigt wertvolle PROJEKTLEITUNG
Kirchenschéatze bereitwillig her - in nicht minder wertvollen Radumen, die ihren Wert vor allem in der Einfachheit zeigen. Arch. DI Roland Winkler
,Wer dreckige Schuhe hat, Rotwein (oder Himbeersaft, Anm.) verschiittet, verursacht Spuren - verewigt sich, spirt Verantwortung, Arch. DI Klaudia Ruck
weil etwas Wertvolles verletzlich ist.“, sagen die Architekten. DI Christine Aldrian-Schneebacher
Wir begeben uns auf eine besondere Schatzsuche gemeinsam mit dem Architektenpaar Winkler + Ruck, das uns durch die GESAMTZAHL
Schatzkammer begleitet. Bei einem Quiz kdnnen wir anschlieBend unser Wissen testen. Architektur: winkler+ruck architekten 2014 9 Besucherlnnen
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10 JAHRE - LASST UNS FEEIERN!
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10 JAHRE - LASST UNS FEIERN!

Werkschau - Workshops - Gespréche - Filme - Spiele von ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN

TERMIN
Seit einem Jahrzehnt bewéhrt sich der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN in der Vermittiung von Architektur und Bau- 6. Oktober - 18. November 2016
kultur an Kinder und Jugendliche. In Zusammenarbeit mit Schulen, Kindergarten, privaten Initiativen, Stadten, Gemeinden und ZIELGRUPPE
Kulturvermittlungseinrichtungen veranstaltet das engagierte Team Workshops fiir Kinder und Jugendliche und férdert somit alle
nachhaltig das Verstandnis junger Menschen fiir ihr bebautes und gestaltetes Umfeld. Dadurch wird ein wichtiger Grundstein fiir
verantwortungsbewusstes Denken im Bereich der Baukultur gelegt. GESAN:iT\l;.)VAUhE}:
Der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN war von 2006 - 2016 an rund 370 Projekten und Workshops federfiihrend be- ocne
teiligt. Uber 11.500 Kinder, Jugendliche und Erwachsene jeden Alters, sowie mehr als 400 Schulklassen aus etwa 90 Kérntner PROJEKTLEITUNG

gesamtes Team von

Schulen konnten Uber die Jahre an den Projekten teilnehmen. Die 12 Teammitglieder wurden durch etwa 100 zuséatzliche Work- ;
ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN

shopleiterinnen und Mitarbeiterinnen verstarkt und unterstitzt. Manche Workshops dauern nur einen Tag, andere erstrecken

sich Uber mehrere Monate. Zusatzlich werden regelmafig Unterrichtsmaterialien und Workshopanleitungen erstellt sowie liber- MUSIK
regionale Projekte initiiert - v.a. in Zusammenarbeit mit bink - der Gsterreichweiten Initiative fur Baukulturvermittiung, an deren The KeyVoiceBreakers
Griindung der ARCHITEKTUR_SPIEL_RAUM_KARNTEN mafgeblich beteiligt war. GESAMTZAHL
Das gehort gefeiert! Mit einem feinen Geburtstagsfest, einer Uberraschungstorte und einem wochenlangen Programm: Geburtstagsfest ca. 50 Personen
Werkschau - Workshops - Gesprache - Filme - Spiele. Film: www.architektur-spiel-raum.at/filme gesamt ca. 430 Personen

ArnTen QZTﬁ LAND 2 KARNTEN LAND | = KARNTEN

Kultur Medienzentrum
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Herzlichen Dank fur die Unterstitzung!

7T 3 BUNDESKANZLERAMT § OSTERREICH LAND [ KARNTEN 5:-'5‘:'5""3?1“‘5

Kultur

DRUCKLAND
KERNTEN

K KREINER DRUCK  Feivecram

Die Projektsponsoren werden bei den einzelnen Projekten gesondert genannt.



	Jahrbuch 2016_ Auszug für die Homepage
	Jahrbuch 2016_ Auszug für die Homepage_Seite_010
	Jahrbuch 2016_ Auszug für die Homepage_Seite_Deckblatt

